KJZRE DELTAKER | BEZZERWIZZER-TURNERINGEN

Velkommen til turneringen — vi haper dere far en morsom og hyggelig dag!

Hvis laget ditt vinner skolens Bezzerwizzer-turnering, har du sammen med laget ditt retten til 4 kalle deg
en ekte Bezzerwizzer!

| tillegg er det spill-premier til vinnerne:
® Hver deltaker pa finalens vinnerlag far et stort BEZZERWIZZER-spill
® Alle deltakere i finalen far en BEZZERWIZZER Brick hver

® Alle deltakere som vinner B-turneringen far en BEZZERWIZZER Brick hver

REGLER

Turneringen spilles med vanlige Bezzerwizzer-regler. Vi oppfordrer dere derfor til a legge alle husregler pa
hylla for i dag og forsikre dere om at dere kan de originale reglene. Reglene ligger selvsagt i spillesken,
men for & gjore det enklere for dere, har vi pa baksiden her oppsummert fire regler som noen ganger
misforstas.

BRUK HASHTAGEN #IAMABEZZERWIZZER

Alle bilder pa Instagram med hashtagen #lAmABezzerwizzer deltar i var fotokonkurranse. Etter
turneringene trekker vi en vinner av en spillpakke fra BEZZERWIZZER.

Lykke til og god forngyelse med a sette kunnskapen pa spill!

Mange hilsener fra alle oss hos BEZZERWIZZER.

BEZZERWIZZER Original
BEZZERWIZZER Timeline
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HINT GOJ



REGLER

REGEL NUMMER 1: HVOR MANGE POENG FAR MAN FOR A BEZZERWIZZE?
Bezzerwizzer-laget far KUN poeng hvis turlaget svarer feil. Bezzerwizzer-laget far:

® 3 poeng for riktig svar hvis laget har bezzerwizzet F@R spgrsmalet ble opplest.

® 1 poeng for riktig svar hvis laget har bezzerwizzet ETTER spgrsmalet ble opplest.

® Minus 1 poeng hvis Bezzerwizzer-laget svarer feil.

REGEL NUMMER 2: HVORDAN FUNGERER OPPL@GPET?

Opplaepet (feltene med piler ») er KUN relevant hvis det er bezzerwizzet, og Bezzerwizzer-laget har fatt
poeng. Hvis turlaget stdr pa opplepet, kan Bezzerwizzer-laget bruke poengene sine til a flytte turlaget
tilbake (1 eller 3 felter) i stedet for a flytte frem selv.

REGEL NUMMER 3: HVORDAN FUNGERER WRITE-BRIKKEN?

WRITE-brikken kan brukes bade pa lagets eget spgrsmal og pa motstanderlagets spersmal. Nar et lag
bruker en WRITE, skal hver spiller pd turlaget skrive svaret sitt ned pa blokken uten @ kommunisere med
de andre spillere pa laget. Deretter avslarer hver spiller sitt svar, og oppleseren leser opp riktig svar.
Spillerne far na poeng:

® Huvis alle spillere pa turlaget svarer riktig, far turlaget 1 bonuspoeng i tillegg til vanlige poeng (1-4).

® Huvis en eller flere spillere pa turlaget svarer feil, skal turlaget trekke ett poeng fra sine vanlige
poeng (0-4).

® Hvis minst én spiller pa turlaget svarer riktig, far turlaget i tillegg sine vanlige poeng (1-4).
REGEL NUMMER 4: HVA GJ@R VI HVIS DET BADE ER SPILT EN BEZZERWIZZER OG EN
WRITE?

Det kan spilles en Bezzerwizzer og en Write pa samme spgrsmal, og samme lag kan spille bade en Bezzer-
wizzer og en Write pa et sparsmal. Spillerne pa turlaget skal svare skriftlig hver for seg, mens spillerne pa
Bezzerwizzer-laget kan kommunisere innbyrdes og svare pd vanlig mate. Farst viser spillerne pa turlaget
hva hver og en har svart, og umiddelbart etterpa sier Bezzerwizzer-laget sitt svar.

HUSK: BEZZERWIZZER ER ET SPILL FOR GENTLEMEN OG GENTLEWOMEN

Vi spiller selvfalgelig fair. Hvis det likevel oppstar uenighet, er det opp til arranggren a avgjere tvisten.




